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INFORMACOES
INICIAIS

* O Hackathon é uma atividade dinamica e
colaborativa, que sera realizada durante
o SICTEC - Saldao de Iniciacao Cientifica
Tecnologica, que busca promover a ;
criatividade, inovacao e colaboracao S
para abordar desafios estabelecidos pela
comissdo organizadora. A ideia é
desafiar os estudantes para criar /%
estratégias e solucdes tecnoldgicas que B
contribuam para solucao do desafio.
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DATA E LOCAL

* O Hackathon SICTEC Cescage
2024 ocorrera entre os dias 30
de setembro e 10 de outubro
de 2024 de com a abertura
presencial e o restante
totalmente online permitindo a
participacao dos alunos de
graduacao dos cursos envolvidos
no evento.
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Formacao das Equipes

* As equipes serao compostas por no
minimo 4 e no maximo 6
participantes, cabendo as
participantes criarem suas equipes.

e A organizacao ira assumir a
responsabilidade de formar equipes
para os inscritos que nao
conseguirem montar seus proprios
grupos.
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DESAFIOS

Nesta edicao do Hackathon, os participantes terao
a oportunidade de escolher entre cinco desafios,
cada um voltado para a resolucao de problemas
reais utilizando tecnologia e inteligéncia artificial.
Cada equipe devera selecionar um dos desafios
propostos e desenvolver solucdes criativas e
viaveis para apresenta-las ao final do evento.
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DESAFIO 01 - Sistema Inteligente de Agendamento e
Consulta para Clinicas de Atendimento ao Publico

* A faculdade possui diversas clinicas de atendimento ao publico, como clinica
odontoldgica, fisioterapia, psicologia e veterinaria, que prestam servicos
essenciais para a comunidade. O desafio deste ano é desenvolver um sistema
inteligente para agendamento de consultas e gerenciamento de informacoes
sobre os profissionais disponiveis e os servicos prestados pelas clinicas.

* O sistema devera incluir:

 Agendamento inteligente: Usar inteligéncia artificial para sugerir os melhores horarios e
profissionais de acordo com a disponibilidade, especialidade e perfil do paciente.

* OrientacOes antes e depois da consulta: O sistema deve fornecer dicas simples e uteis sobre
como se preparar para a consulta, o que fazer apds o atendimento e outras informacdes
importantes para cada tipo de servico.

* Interface simples e acessivel: O publico-alvo das clinicas inclui pessoas vulneraveis ou com
pouco conhecimento tecnoldgico, entao o sistema deve ser facil de usar, com linguagem clara
e acessivel.
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DESAFIO 01 - Sistema Inteligente de Agendamento e
Consulta para Clinicas de Atendimento ao Publico

* O desafio é criar uma solucao inovadora e funcional, que seja intuitiva
e atenda as necessidades tanto dos pacientes quanto das clinicas,
utilizando 1A para otimizar o processo e fornecer orientacoes
personalizadas.

CESCAGE

e Assista: [Desafio 1]

Criar uma solucao tecnologica



https://youtu.be/a0A7kWNZ1F4
https://youtu.be/a0A7kWNZ1F4

DESAFIO 02 - Previsao de Resultados de Processos
Judiciais

* Neste desafio, sua equipe sera responsavel por desenvolver uma solucao que
utilize Inteligéncia ArtificiaIéIA) para analisar dados de casos judiciais anteriores e
prever os possiveis resultados de processos judiciais em andamento. A solucao
devera auxiliar advogados a tomar decisdes estratégicas com base em padroes
identificados em processos similares.

* A plataforma devera:

* Analisar grandes volumes de dados juridicos: Utilizar IA para examinar_casos passados,
incluindo decisdes judiciais, sentengas e pareceres, identificando padrdes que possam
influenciar os resultados de novos processos.

* Prever o desfecho de processos judiciais: Basear-se nos dados analisados para oferecer
previsdes sobre possiveis resultados de processos em andamento, levando em conta
variaveis como o tipo de caso, jurisprudéncias relevantes e a atuacao das partes envolvidas.

* Apoiar a estratégia juridica: A solugdo deve fornecer insights detalhados que ajudem
advogados a planejar melhor suas acbes, fortalecendo a argumentagdo e ajustando
estratégias conforme a probabilidade de sucesso ou risco em diferentes abordagens.
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DESAFIO 02 - Previsao de Resultados de Processos
Judiciais

* A ferramenta devera ser intuitiva, eficiente, e confiavel, com a
capacidade de lidar com grandes volumes de dados e de adaptar-se a
diferentes areas do direito.
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https://youtu.be/aXiynIeWatM
https://youtu.be/aXiynIeWatM

DESAFIO 03 - Assistente Virtual para Mobilidade

e O desafio é desenvolver um aplicativo que utilize Inteligéncia Artificial (IA) para
otimizar rotas de transporte urbano, prever os melhores horarios para viagens e
conectar usuarios interessados em caronas. A solucao deve considerar a
acessibilidade, garantindo que as rotas sugeridas sejam adequadas para pessoas
p(;)m diferentes necessidades de mobilidade, como pessoas com deficiéncia ou
idosos.

* A plataforma devera:

Otimizar rotas de transporte urbano: Usar IA para sugerir as melhores rotas com base no
trafego em tempo real, clima e outros fatores que podem afetar o transporte.

Prever o melhor horario para viagens: Analisar padroes de mobilidade urbana para prever os
melhores hordrios para evitar congestionamentos e atrasos.

Conectar usuarios para caronas: Facilitar _a conexdo entre pessoas que fazem rotas
semelhantes, promovendo caronas e a reducao de emissoes de carbono.

Garantir acessibilidade: Oferecer informacdes sobre acessibilidade, como calgadas
adaptadas, transportes publicos com acessibilidade, e rotas seguras para pessoas com
necessidades especiais.
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DESAFIO 03 - Assistente Virtual para Mobilidade

* A solucao devera ser simples e eficiente, oferecendo uma experiéncia
integrada que facilite a mobilidade urbana para todos os usuarios,
levando em consideracao a sustentabilidade e inclusao.
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[Desafio 3]

* Assista: Desenvolver um assistente
virtual de mobilidade que
utiliza IA para otimizar as

rotas de ""-msporte
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https://youtu.be/T2VCoqWVmLQ
https://youtu.be/T2VCoqWVmLQ

DESAFIO 04 - Gestao Inteligente de Irrigacao e

Monitoramento de Culturas

* A fazenda escola possui uma area destinada ao plantio que precisa ser
gerida de maneira eficiente e sustentavel. O desafio proposto é
desenvolver uma solucao inteligente para o controle de irrigacao e
monitoramento do desenvolvimento das plantas.

* A solucao devera:

Otimizar a irrigacdo: Reduzir o desperdicio de agua, ajustando a irrigagao conforme a
necessidade real das plantas.

Monitorar condigbes climaticas: Observar as previsdes de clima, como chuvas ou
granizo, e adaptar o controle da irrigacao e protecdo das plantas de acordo com
essas variacoes.

Identificar pontos criticos: Detectar areas com maior ou menor vazao de agua para
ajustes automaticos na irrigagao.

Utilizacdao de Inteligéncia Artificial (1A): A solggéo deve incorporar técnicas de |A para
coletar dados em tempo real, prever necessidades hidricas das plantas, monitorar o
crescimento e identificar areas criticas de manejo.
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DESAFIO 04 - Gestao Inteligente de Irrigacao e
Monitoramento de Culturas

* A proposta deve considerar a integracao de sensores de umidade do
solo, previsao meteoroldogica e outros dados relevantes, buscando
uma solucao inovadora, sustentavel e pratica para a gestao eficiente
da agua e o desenvolvimento das plantas.
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[Desafio 4]
Criar uma solucao inovadora que
utilize IA para monitorar e

controlar o sistema de irrigacao

e Assista:



https://youtu.be/AQwkmw4TOHs
https://youtu.be/AQwkmw4TOHs

DESAFIO 05 - Plataforma Inteligente de
Recomendacoes de Voluntariado

e O desafio é criar uma plataforma inovadora que utilize Inteligéncia Artificial (IA)
para recomendar oportunidades de voluntariado personalizadas com base nos
Interesses, habilidades e perfil dos usuarios. A ideia € conectar voluntarios a
ONGs e outras instituicdes parceiras que necessitam de servicos ou profissionais
voluntarios, facilitando a participacao em projetos sociais.

* A solucao devera:

* Recomendar oportunidades de voluntariado personalizadas: Usar IA para analisar os perfis
dos usuarios, considerando suas habilidades, areas de interesse e disponibilidade, sugerindo
as melhores oportunidades de voluntariado em ONGs e institui¢cGes parceiras.

* Facilitar a conexao entre voluntarios e instituicGes: A plataforma deve permitir que ONGs e
outras instituicdes publiquem suas demandas de voluntariado de forma clara e acessivel, e
que os voluntarios se inscrevam diretamente.

* Aumentar o impacto social: Incentivar o engajamento em causas sociais, tornando mais facil
e intuitivo para as pessoas encontrar oportunidades de voluntariado que se alinhem com
suas paixoes e capacidades.
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DESAFIO 05 - Plataforma Inteligente de
Recomendacoes de Voluntariado
* A solucao deve ser facil de usar, promovendo uma experiéncia fluida

para o voluntario e para a instituicao, além de incluir funcionalidades
para acompanhar o impacto e feedback das acoes realizadas.
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* Assista: [Desafio 5]
Criar uma plataforma inteligente
que utilize |A para conectar
voluntarios com ONGs e instituicoes
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https://youtu.be/AOU7e1gBjmM
https://youtu.be/AOU7e1gBjmM

Os CHECKPOINT’s sao as entregas que as
equipes devem fazer no HACKATHON.
 CHECKPOINT 1 — Informacdes (Individual) -

19:00 do dia 30/09/2024 até as 12:00 do dia
01/10/2024

* CHECKPOINT 2 — Selecao desafio e Capitao

(Equipe) - 12:00 do dia 01/10/2024 até as
CHECKPOINTSs 12:00 do dia 02/10/2024
e CHECKPOINT 3 - Ferramentas, métodos e
tecnologias (Equipe) - 12:00 do dia
02/10/2024 até as 23:59 do dia 04/10/2024
e CHECKPOINT 4 - Artigo (Equipe) - 12:00 do
dia 04/10/2024 até as 23:59 do dia
08/10/2024
 CHECKPOINT 5 - Video Pitch (Equipe) - 12:00
do dia 08/10/2024 até as 12:00 do dia
y o 09/10/2024
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e 12:00 - Divulgacao dos 5 trabalhos mais bem
avaliados. Esses trabalhos deverao fazer a \
apresentacao ao vivo de forma presencial as
19:00 horas do dia 10 de outubro no auditério do
Cescage sendo obrigatdria a presenca de pelo

menos um membro da equipe. A ndo presenca
da equipe na apresentacdo gerard a

d e 2 O 24 desclassificacao na etapa final do evento.

* ApOs a apresentacao dos pitchs a banca julgadora
ira avaliar os trabalhos e divulgara as trés
melhores equipes vencedoras do Hackathon
SICTEC Cescage 2024.

10 de Outubro
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Premiacao

* Os prémios serao concedidos as equipes
com as melhores solucdes, levando em
consideracao os critérios de avaliacao,
conforme:

e1° Lugar — RS 1.200,00;
*2° Lugar — RS 600,00;
*3° Lugar — RS 300,00.
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OBSERVACAO

A certificacao s6 ocorrera mediante
a participacao e entrega de TODOS
os CHECKPOINTS.

e O certificado valera 30 horas na
modalidade pesquisa.
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Para mais informacoes seguir o regulamento em:
Regulamento-Hackathon-SICTEC-Cescage-2024.pdf
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https://cescage.edu.br/site/wp-content/uploads/2024/09/Regulamento-Hackathon-SICTEC-Cescage-2024.pdf

