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REGULAMENTO HACKATHON SICTEC CESCAGE 2024

1 DAS DISPOSICOES GERAIS

1.1 O Hackathon é uma atividade dinamica e colaborativa, que sera realizada durante
o SICTEC - Saldo de Iniciacdo Cientifica Tecnolbgica, que busca promover a
criatividade, inovacéo e colaboragéo para abordar desafios estabelecidos pela
comissédo organizadora. A ideia é desafiar os estudantes para criar estratégias e
solucdes tecnoldgicas que contribuam para solucéo do desafio.

1.2 Organizacdo. O Hackathon SICTEC Cescage 2024 € organizado por uma
comissao de professores dos cursos do Centro de Ensino Superior dos Campos
Gerais — CESCAGE.

1.3 Local e Data. O Hackathon SICTEC Cescage 2024 ocorrera entre os dias
30/09/2024 e 10/10/2024 de forma totalmente online, permitindo a participacao
dos alunos de graduacéo dos cursos envolvidos no evento.

2 DAS INSCRICOES

2.1 As inscricbes deverdo ser feitas de forma individual pelo site do evento
https://cescage.edu.br/site/sictec-2024/.

2.1.1 Periodo de Inscricdo. As inscricbes para Hackathon estaréo abertas do dia
26 de agosto de 2024 a 27 de setembro de 2024, podendo ser prorrogada
pela organizacgao.

2.1.2 Valor da Inscricdo. O valor da inscricdo para participacdo no Hackathon é de
R$ 80,00.

2.1.3 Formacéo das Equipes. As equipes serdo compostas por no minimo 4 e no
maximo 6 participantes, cabendo as participantes criarem suas equipes. A
organizacdo ira assumir a responsabilidade de formar equipes para 0s
inscritos que ndo conseguirem montar seus proprios grupos. Isso ira garantir
gue todos os participantes tenham a oportunidade de participar do evento,
independentemente de suas redes de contatos ou habilidades de formagé&o
de equipes.
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2.1.4 Os desafios do Hackathon SICTEC Cescage 2024 serado selecionados pela
equipe organizadora e apresentados na palestra de abertura do SICTEC e
no site do evento. Cada equipe escolhera pelo menos um desafio para
abordar com sua solucéo.

2.1.5 As solucbes desenvolvidas devem ser viaveis e realistas, buscando ter um
impacto positivo mensuravel em relacdo ao(s) desafio(s) selecionado(s).

2.2 Participantes. Profissionais e estudantes do Brasil, América Latina, paises de
lingua portuguesa ou que representem outros paises, desde que a organizacéo e
realizacdo do hackathon possa ser em lingua portuguesa, e que cumpram 0S
requisitos de inscricéo e de participagao.

2.3 Aceitacdo do Regulamento e Autorizacdo para Uso de Imagem e Som.

Ao se inscreverem no Hackathon SICTEC Cescage 2024, os participantes
concordam com o inteiro teor do presente Regulamento e Autorizacdo para Uso
de Imagem e Som, autorizando a Organizagdo, e aos demais parceiros e
patrocinadores a titulo gratuito, a utilizar, editar, publicar, reproduzir e divulgar, por
meio de jornais, revistas, televisdo, cinema, radio e internet ou em qualquer outro
meio de comunicacdo ou midia, sem 6nus, sem qualquer contraprestacao e sem
autorizagdo prévia ou adicional, os seus nomes, vozes, imagens e projetos, bem
como utilizar seus e-mails para divulgacdo, tanto no ambito nacional quanto
internacional, durante periodo indeterminado.

2.3.1 Participantes menores de 18 anos deverdo solicitar ao seu respectivo
responsavel a sua autorizacdo de sua inscricdo e para uso de imagem e
som;

2.3.2 A Organizacao podera exibir os projetos (paginas, programas, textos, fotos,
videos etc.) desenvolvidos pelos participantes na vitrine do site do
Hackathon SICTEC Cescage 2024 ao longo da vigéncia do site e no site
Institucional do Cescage.

2.4 Despesas. As despesas dos participantes para a participacéo no Hackathon seréo
de responsabilidade dos proprios participantes.

2.5 Dados. Os participantes autorizam a Organizagcdo, seus parceiros e

patrocinadores a utilizacdo de seus enderecos eletrénicos, telefones e demais
dados informados com o proposito de formacdo e atualizacdo de cadastro,
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pesquisa, reforco de midia publicitaria e divulgacao do préprio Hackathon SICTEC
Cescage 2024, nos limites do Cédigo de Defesa do Consumidor e da nova Lei
Geral de Protecédo de Dados Pessoais LGPD. Os dados e informagdes coletados
estardo armazenados em ambiente seguro, observado o estado da técnica
disponivel, e somente poderdo ser acessados por pessoas qualificadas e
previamente autorizadas, em observancia a legislacdo em vigor.

3 DA PARTICIPACAO NO HACKATHON SICTEC CESCAGE 2024

3.1 Apoio e Mentoria: As atividades terdo o apoio de mentores técnicos durante as
diversas etapas da jornada da maratona Hackathon.

3.2 Equipamentos: Cada grupo devera dispor de seu proprio material didatico e de
trabalho. A Organizacdo ndo se responsabiliza, em hipbétese alguma, por
quaisquer danos, avarias ou prejuizos que possam ocorrer ao participante, bem
COMo aos seus bens materiais durante a sua participagédo no Hackathon.

3.3 Originalidade do Projeto: Os participantes se responsabilizam pela originalidade
de todo contetdo por eles produzido no ambito do presente regulamento,
respondendo integral e exclusivamente por eventuais danos, reivindicacdes ou
onus causados a terceiros, excluindo e indenizando a Organizacdo em caso de
demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob alegacéo de violacéo
de direitos de propriedade intelectual, plagio, imagem, voz e nome.

3.3.1 Os participantes declaram ainda que demais ativos de propriedades
intelectuais que venham a ser apresentadas no Hackathon SICTEC Cescage
2024, nao infringem quaisquer direitos de terceiros, responsabilizando-se
integralmente em caso de violacdo a presente declaracdo, devendo isentar
a Organizacdo de todos e quaisquer danos que essa venha a sofrer em
decorréncia de eventual lesdo aos direitos de terceiros.

3.4 Violacdo. Suspeitas de conduta antiética, do ndo cumprimento das normas
internas, ou de atividades ilicitas, além do desrespeito ao presente Regulamento,
Caodigo de Etica e Conduta, e Lei de protecdo de dados, serdo analisadas e
julgadas pela Organizacdo, podendo ainda resultar na desclassificacdo do
respectivo participante além de sua responsabilizacdo nas esferas penal e civil.
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3.5 Fiscalizacdo. A Organizacgéo se reserva o direito de realizar auditorias aleatorias
dos participantes, ao longo do periodo de participacdo no hackathon de modo a
conferir se os dados cadastrais informados estao corretos, bem como checar a
veracidade das informacfes imputadas pelo participante. Se o participante nao
puder comprovar as informac@es fornecidas ou se elas forem identificadas como
incorretas ou inconsistentes, sera desclassificado — podendo, a critério da
Organizacéo, atualizar sua inscricdo com informacdes legitimas.

4 DA AVALIACAO DOS PROJETOS

4.1 Avaliacdo: As solucdes serdo avaliadas por uma banca técnica composta por
profissionais qualificados. Todas as equipes devem realizar e encaminhar todas
as entregas (checkpoints) para a comissdo do Hackathon. O link para o envio de
cada entrega sera divulgado ap6s o inicio do evento na pagina do evento
(https://cescage.edu.br/site/sictec-2024/). Os projetos selecionados apresentarao
sua solugcdo em pitch ao vivo no auditério do CESCAGE no dia 10 de outubro de
2024 as 19:00 sendo obrigatéria a presenca de pelo menos um membro da
equipe. A ndo presenca da equipe na apresentacdo presencial gerara a
desclassificacdo na etapa final do evento.

4.2 Resultado Esperado dos Projetos: Criacdo de solucdes inovadoras e viaveis que
abordem os desafios apresentados. Essas solucdes devem contribuir de maneira
significativa para os objetivos dos desafios apresentados. Algumas expectativas
de resultado incluem:

4.2.1 Inovagao: A solucdo proposta deve apresentar um grau significativo de
inovacédo, trazendo novas abordagens ou ideias que se destacam pela
originalidade.

4.2.2 Viabilidade: A solucdo deve ser pratica e viavel, considerando aspectos
técnicos, financeiros e operacionais. A equipe deve demonstrar que a

solucéo pode ser implementada de forma realista.

4.2.3 Adequacgéo ao Desafio: A solugéo deve abordar de forma eficaz o desafio
apresentado, atendendo as necessidades e requisitos especificados.

4.2.4 Qualidade da Implementacéo: A implementacdo da solucdo deve ser bem
executada, com atencdo a detalhes técnicos, usabilidade e apresentacéo
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geral. Isso inclui a qualidade dos documentos, planilhas, sites, aplicativos e
outros materiais desenvolvidos.

4.2.5 Clareza e Coeréncia: O artigo enviado deve ser claro e bem estruturado, com
uma explicacdo coerente de todos os elementos propostos, incluindo a
introducéo, objetivos, metodologia, desenvolvimento, resultados esperados
e concluséo.

4.3 Desenvolvimento em Grupo. O participante ndo podera, em hipotese alguma,
desenvolver o projeto sozinho. Todos os projetos deveréao ser desenvolvidos em

grupo.

4.4 Respeito as normas. Os projetos ndo poderdo ser contrarios a moral, aos bons
costumes, ao art. 5° da Constituicdo Federal, a Legislacao Federal, Estadual ou
Municipal vigente e ndo poderao incentivar a violéncia, tampouco poderdo conter
qualquer espécie de indicacao de preconceito racial, de género, sexual, religioso,
social ou politico, sob pena do participante ser desclassificado e ainda responder
integralmente por qualquer dano porventura causado, ndo cabendo desta decisédo
qualquer espécie de recurso.

4.5 Mentoria. As mentorias ocorrerdo de forma online e os horérios que os mentores
estardo disponiveis serdo informados no inicio do Hackathon.

4.6 Critérios de Avaliacdo. A avaliacdo dos projetos pela Comissao Julgadora sera
feita com base em critérios como: (i) relevancia (ii) grau de inovacao (iii) qualidade
técnica do produto ou servigco (iv) artigo (v) impacto gerado pela solu¢do no
mercado.

4.7 Decisdo. A Comissédo Julgadora é soberana em sua avaliacdo, definira o ranking
e vencedores.

4.8 Premiacao. Os prémios serdo concedidos as equipes com as melhores solugdes,
levando em consideracgao os critérios de avaliacao, conforme:
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5 CRONOGRAMA

1. 30 de setembro de 2024 — Local: Clube Verde sede Social e site do evento
Apresentacdo dos desafios para o Hackathon SICTEC CESCAGE 2024.

Os grupos devem ser formados pelos participantes do evento. A formacao de
grupos deve ser orientada pelo objetivo de criar solugcbes tecnoldgicas
inovadoras e eficazes que possam impactar positivamente a realizacdo dos
desafios propostos.

CHECKPOINT 1 - Apés divulgacédo dos desafios selecionadas para compor o
evento, CADA participante fara a 12 Entrega que consiste no preenchimento do
formulario com seus dados pessoais através do link que sera divulgado no site
do evento: https://cescage.edu.br/site/sictec-2024/. O formulario s6 recebera
respostas a partir das 19:00 do dia 30/09/2024 até as 12:00 do dia 01/10/2024.

Os alunos que ja tiverem grupos formados, deverdo criar um grupo no
WhatsApp com todos os membros do grupo e informar o link de convite do

grupo.

Os alunos que nao tiverem grupo, serdo inseridos em um grupo formado pela
equipe organizadora.

Apbs os grupos serem formados, devera ser eleito o(a) capitdo(a) do grupo.

2. 01 de outubro de 2024

CHECKPOINT 2 - Enviar o nhome do capitdo(d) e da equipe, o desafio
escolhido, juntamente com um breve relato em arquivo Word sobre os objetivos
do projeto. O envio deverd ser feito apenas pelo capitdo(a) através do link
divulgado no site do evento (https://cescage.edu.br/site/sictec-2024/), que sé
estara recebendo as entregas a partir das 12:00 do dia 01/10/2024 até as
12:00 do dia 02/10/2024. Além disso, cada equipe devera criar um grupo de
WhatsApp e enviar o link desse grupo para a equipe organizadora.

3. 02 de outubro de 2024
CHECKPOINT 3 — Cada equipe devera encaminhar um documento detalhando
as ferramentas, métodos e tecnologias utilizadas para solucionar o desafio.
Este documento devera incluir uma descri¢ao clara dos recursos empregados
e a justificativa para sua escolha. Além disso, o documento deve conter as
fontes de informacéo, bibliografia, sites e quaisquer outras referéncias que
embasaram a escolha das ferramentas e o desenvolvimento do projeto. Esse
documento serd fundamental para a avaliagdo da metodologia aplicada na
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solucdo apresentada. O envio devera ser feito pelo capitdo(d) da equipe. O link
s6 estard recebendo as entregas a partir das 12:00 do dia 02/10/2024 até as
23:59 do dia 04/10/2024.

4. 04 de outubro de 2024

CHECKPOINT 4 - As equipes deverdo enviar um arquivo no formato de artigo,
seguindo um template que sera disponibilizado. O artigo deve conter os
seguintes elementos: introducdo, objetivos, metodologia, desenvolvimento,
resultados esperados e conclusdo. Na secao de desenvolvimento, devem ser
incluidos todos os materiais criados até o momento, como documentos,
planilhas, sites, aplicativos, entre outros. O envio devera ser feito pelo
capitdo(a) da equipe. O link s6 estara recebendo as entregas a partir das 12:00
do dia 04/10/2024 até as 23:59 do dia 08/10/2024.

5. 08 de outubro de 2024
CHECKPOINT 5 — Desenvolvimento de apresentacdo em slides e video Pitch
da solucao proposta pela equipe. O video Pitch da equipe devera ser postado
no YouTube. O envio do link do YouTube e a apresentacdo de slides devera
ser feito pelo capitdo(d) da equipe e serd realizado através do link
disponibilizado na pagina do evento. O link s estara recebendo as entregas a
partir das 12:00 do dia 08/10/2024 até as 12:00 do dia 09/10/2024.

6. 10 de outubro de 2024

12:00 - Divulgacédo de no minimo 5 trabalhos mais bem avaliados. Esses trabalhos
deverdo fazer a apresentacdo ao vivo de forma presencial as 19:00 horas do
dia 10 de outubro no auditério do Cescage sendo obrigatdria a presenca de pelo
menos um membro da equipe. A ndo presenca da equipe na apresentacao gerara
a desclassificagéo na etapa final do evento.

ApoGs a apresentacdo dos pitchs a banca julgadora ir4 avaliar os trabalhos e
divulgara as trés melhores equipes vencedoras do Hackathon SICTEC Cescage
2024.

OBSERVACAQO

A certificagdo s6 ocorrera mediante a participagdo e entrega de TODOS os
CHECKPOINTS.
O certificado valera 30 horas na modalidade pesquisa.
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6 DISPOSICOES FINAIS

6.1 A participacdo neste Hackathon, por si sd, caracteriza a aceitac&o e anuéncia dos
participantes com todos os termos e condi¢cdes deste Regulamento.

6.2 Os participantes estdo cientes, no momento da inscricdo no Hackathon, do
conteido deste Regulamento e suas alteracdes até a data do evento.

6.3 A Comissdo Organizadora ndo se responsabilizara pelos equipamentos dos
participantes, constituindo dever de cada participante zelar pelos seus
equipamentos.

6.4 Os participantes, desde ja, cedem, a titulo gratuito e de forma definitiva e
irrevogavel, a organizacao, os direitos de uso de suas imagens, som de suas
vozes e direitos conexos decorrentes de sua participacdo no Hackathon,
autorizando a divulgacao por quaisquer meios de publicacéo, utilizacdo comercial
ou ndo, publicitaria, promocional e/ou institucional, pela organizacdo, sem
limitagdo do numero de vezes, incluindo em filmes publicitarios e institucionais
veiculados em toda e qualquer forma de exploracdo audiovisual, televisdo, em
midia eletrbnica, além de fotos, cartazes, anuncios veiculados em jornais e
revistas ou em qualquer outra forma de midia impressa e eletrdnica em territério
nacional.

6.5 A Comissao Organizadora ndo se responsabiliza por despesas ligadas compra de
equipamento e alimentacdo para o evento, materiais de consumo que nao 0s
fornecidos e quaisquer outras despesas necessarias para a participacdo no
evento, sendo estas de responsabilidade dos participantes.

6.6 A Comissdo Organizadora se compromete a manter a confidencialidade das
informacgdes pessoais dos participantes, utilizando-as exclusivamente para os fins
relacionados a realizacdo do evento.

6.7 E de responsabilidade do participante verificar a versdo mais recente deste
regulamento e documentos anexos, que podem sofrer alteracbes a qualquer
momento até um dia antes do inicio do evento.

6.8 A Comissao reserva-se o direito de modificar este regulamento a qualquer
momento para garantir a justica e a eficacia do evento, informando no site do
evento as alteracdes realizadas com o intuito de dar publicidade aos termos
propostos.
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6.9 Os casos omissos serédo resolvidos pela Comissédo Organizadora do evento.
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